_ ALEX NOURNEY

Kerndaten N

»} Alter: 43
»» Beruf: TECHNIKER-IN

»} Angestelltenverhdltnis: UNGEKUNDIGT

Hintergrund ~

27 Du und éapek, ihr seid seit ewig ein
eingespieltes Wartungsteam fiir die Firma 5.0.6.
- Seolar Ore and Gas. Die Firma betreibt iberall
im Sennensystem Bergbauplattformen. Diese
laufen weitestgehend autark, aber hin und
wieder geht etwas schief und dann miisst ihr
ran. So kemmt es, dass ihr scheon seit Jahren
durch das Sonnensystem gondelt, nur unter-
krochen von Episoden des Stasisschlafes.

»» Eigentlich hdttest du das alles gar nicht
mehr nétig. Du hast genug Geld, um dich zur
Ruhe zu setzen. Aber es macht dir Spafl und zu
Hause wartet niemand auf dich. Auch wenn du dir
das wiinschen wiirdest.

»7 Euer aktueller Auftrag bringt euch auf den
Neptun-Mend Despina. Die dort kefindliche
Berghaustation Geliath sendet eine Stérmeldung,
mit der die KI, welche die Anlage steuert,
nicht selbst klarkommt. Also miisst ihr heraus-
finden, was genau das Problem ist, und es
keheben.

»» Kaigo ist deine heste Freundin, fast schon
eine Schwester. Sie ist die Frau, die du als
Trauzeugin wahlen wiirdest. Sie ware die Tauf-
patin deiner Kinder. Sie wdre diejenige die du
an deinem Sterbebett sehen welltest. Du hast
sie sogar als Erbin eingesetzt. Davon weif} sie
aber nichts. Wenn ihr mal irgendwann genug Geld
zusammen habt, willst du gemeinsam mit ihrer
Familie auf der Erde alt werden. Denn im Gegen-
satz zu dir hat sie eine Familie.

»7 Aber jetzt gilt es erst mal, diese Berghbau-
station in Schuss zu bringen. Euer Raumschiff
setzt auf Despina zur Landung an. Die Hangar-

SDLAR ORE & GAS
CREATAG TOMORRON'S FUTURE - TODA

Attribute N
wert [x5]

STARKE 10 [50]

KONSTITUTION 13 [65] {kompakt}

GESCHICKLICKEIT 14 [70] {geschickt}

INTELLIGENZ 10 [50]

ENTSCHLOSSENHEIT 13 [65] {unnachgiebig}

CHARISMA 09 [45] {nervig}

Abgeleitete Werte N
aktuell max

TREFFERPUNKTE [ 1] 12

WILLENSKRAFTPUNKTE [ 1] 13

STABILITATSPUNKTE [ 1] 65

BELASTUNGSGRENZE [ 1]

Psyche N

Stabilitatsverluste ohne weitere Folgen

Gewalt
Hilflesig

Motivaticonen & psychische Stoérungen
»» Ist von eigener Meinung lbkerzeugt

7> Hande
»» Fokus
7> Schau
»» Neigt

Bindung: Kaigo Capek (beste Freundin)

[ 1[ 1[ | abgehirtet
keit [ ][ 1[ ] abgehirtet

1t aus Lust

auf Freunde
t gerne in die Zukunft

zu ungesundem Kaffeekonsum

Besitz

7> Arbeitsoverall der Solar Ore & Gas

Tore sind gedffnet und nach dem Druckausgleich (mit Namensschild: ,Alex N.")
kann es losgehen. »> Magnetstiefel
Fertigkeiten N
Anthropologie........ [00%] B0 0000 ooooonoaac [00%] Religion.......oovvees [10%]
Archdologie.......... [00%] L Literatur......... [60%] Schusswaffen.......... [20%]
Artillerie...coeeesss [00%] Mathematik....ouuuus [00%] Schwimmen. ........... [20%]
Athleti L L L L [40%] R o0 0000000000c [00%] Sprengstoffe.......... [40%]
Buchfihrung.......... [40%] Militirwissenschaft..[00%] Steuern.............. [00%]
Bl GG Tl SIS [10%] Nahkampfwaffen....... [30%] L Raumschiffe......... [40%]
Erste Hilfe.......... [30%] Naturwissenschaft....[00%] SEBED 00 [40%]
P 8000000000000 000: [40%] t HiE 30 c000000000c [40%] B Hlonoooaaoaaoooc [-_%]
Forensik..vvvvvvvnnns [00%] Chemie............ [40%] Traumlandwissen...... [-_%]
Ges GG e T [40%] Navagatiilon ST [20%] Uberlebenskunst...... [10%]
Handwerk............. [00%] Okkultismus......... [10%] Uberwachen......vuuus [00%]
Mechanlk ........... [60%] Pharmazie...ossssnss [00%] Uberzeugen........... [40%]
Elektrotechnik ..... [40%] Psychologie......... [10%] Unnatiirliches Wissen.[__%]
Heimlichkeit......... [10%] Psychotherapie...... [10%] Verkleiden........... [10%]
e BB oo anna. [40%] Rechtswesen......... [00%] Wachsamkeit.......... [20%]
Kriminologie......... [10%] Reiten..........ouuus [10%] Waffenloser Kampf..... [40%]

J

Hinuveis: Gestalte Alex’ Geschlecht und Aussehen nach deiner Wahl. Kaigo Capek ist auf diesem Bogen weiblich beschrieben; dies kann in deiner Spielrunde anders aussehen.



v

A KAIGO CAPEK

Kerndaten

>} Alter: 40
»» Beruf: TEAMLEITER-IN .
2> Angestelltenverhdltnis: UNGEKUNDIGT

Hintergrund

»» Was andere lber dich wissen: Du und deine Kollegin
Nourney seid seit ewig ein eingespieltes Wartungsteam
fiir die Firma Solar Ore and Gas. Die Firma betreibt
uberall im Sennensystem Bergbauplattformen. Euer
aktueller Auftrag bringt euch auf den Neptun-Mond
Despina. Die dort hefindliche Station Geliath sendet eine
Stormeldung, mit der die KI, die die Anlage steuert,
nicht selbst klarkommt. Also miisst ihr dran. Ihr misst
herausfinden, was genau das Proklem ist, und es beheben.

»» Was nur du weifit: Nourney geht dir auf die Nerven.
Sie redet daven, mit dir und deiner Familie alt zu
werden. Aber mit Nourney in der Nachbarschaft zu leben,
ist auch nicht gerade dein Wunschtraum. AuBerdem hast du
mithekommen, dass dich Nourney in ihr Testament aufge-
nonmen hat. Vermutlich weifl sie nichts daven, dass du
informiert wurdest, weil sie es dir nicht selbst gesagt
hat. Aber du hast eine Nachricht von dem Notar erhalten,
von der sie offenbar nichts weifi. Also warum nicht zwei
Fliegen mit einer Klappe schlagen? Bei der Wartung der
Reaktoren eures Schiffes bleiben stark abgereicherte
Plutenium-Isotope lbrig. Diese sind ungefihrlich, wenn
man sie sofort fachgerecht entsorgt. Du hast aber schon
vor einer Weile angefangen sehr geringe Mengen daven an
Nourney zu verfiittern. Du musst behutsam vorgehen, weil
die Medpods und die Stasis-kapseln sonst Alarm schlagen.
Zugegeben .. ein Wenig hast du an den MedPod manipuliert.
Nur um sicher zu gehen. Aber bald wird es soweit sein,
dass bei ihr der Krebs diagnostiziert wird und du ihr am
Sterbebett die Hand halten kannst. Dann kannst du end-
lich mit dem Erbe in den Ruhestand und zuriick zu deiner
Familie,

Bis dahin spielst du das Spiel mit.

Aber jetzt gilt es erstmal diese Bergbaustation in
Schuss zu bringen. Euer Schiff setzt auf Despina zur
Landung an. Die Hangar-Tore sind gedffnet und nach dem
Druckausgleich kann es losgehen. Ein Schritt nach dem
anderen.

SDLAR ORE & GAS
CREATAG TOMORRON'S FUTURE - TODA

Attribute N
wert [x5]

STARKE 09 [45]

KONSTITUTION 10 [50]

GESCHICKLICKEIT 12 [60]

INTELLIGENZ 12 [60]

ENTSCHLOSSENHEIT 14 [70] {willensstark}

CHARISMA 05 [75] {angenehn}

Abgeleitete Werte N
aktuell max

TREFFERPUNKTE [ 1] 10

WILLENSKRAFTPUNKTE [ 1] 14

STABILITATSPUNKTE [ 1] 70

BELASTUNGSGRENZE [ ]

Psyche

Stabilitatsverluste ohne weitere Folgen
Gewalt [ 1[ 1[ 1 abgehirtet
Hilflosigkeit [ 1[ ][ ] abgehirtet

Motivationen & psychische Storungen
»» Schmiedet gerne einen Plan

»» Handelt aus Zorn und Gier

»» Ist zuverlidssig

>» Fokus auf Sicherheit

»7 Lebt eigene Werte

Bindung: Alex Nourney (Kellegin/Feindin)
Bindung: Ehepartner [Wert 12]
Bindung: Sohn [Wert 12]

Besitz
7> Arbeitsoverall der Solar Ore & Gas

(mit Namensschild: ,Kaige €.")
»» Magnetstiefel

Fertigkeiten
Anthropologie........ [00%] BTRSE 0o oo oo a0 [00%] Religion.......oovvees [10%]
Archdologie..........[00%] L Literatur..........[60%] Schusswaffen..........[20%]
Artillerie...coeeesss [00%] Mathematik....ouuus [00%] Schwimmen. ........... [20%]
Athletik.............[40%] Medizin,.vssuunnnnee. [00%] Sprengstoffe..........[40%]
Buchfihrung.......... [40%] Militirwissenschaft..[00%] Steuern.............. [00%]
Biirokratie...........[10%] Nahkampfwaffen........[30%] L Raumschiffe.........[40%]
Erste Hilfe.......... [30%] Naturwissenschaft....[00%] SEBED 00 [40%]
P 8000000000000 000: [40%] t Bhy s e [40%] B Hlonoooaaoaaoooc [-_%]
Forensik..vvvvvvvnnns [00%] Chemie........... [40%] Traumlandwissen...... [-_%]
Ges GG e T [40%] Navigation......... [20%] Uberlebenskunst...... [10%]
Handwerk............. [00%] Okkultismus........ [10%] Uberwachen......vuuus [00%]
t Mechanik........... [60%] Pharmazie..oosssnss [00%] Uberzeugen........... [40%]
Elektrotechnik..... [40%] Psychologie........ [10%] Unnatiirliches Wissen.[__%]
Heimlichkeit......... [10%] Psychotherapie..... [10%] Verkleiden........... [10%]
Informatik...........[40%] Rechtswesen..........[00%] Wachsamkeit..........[20%]
Kriminologie......... [10%] Reiten............. [10%] Waffenloser Kampf..... [40%]

J

Hinweis: Gestalte Kaigos Geschlecht und Aussehen nach deiner Wahl. Alex Nourney ist auf diesem Bogen weiblich beschrieben; dies kann in deiner Spielrunde anders aussehen.



_ JURV L.

Kerndaten N

»» Alter: 39
*} Beruf: 227
»» Angestelltenverhdltnis: ???

Hintergrund ~

7> Du wirst wach. Langsam merkst du, wie das
Gefiihl fiir Schwerkraft, fiir Oben und Unten
zuriickkehrt. Du hérst ein metallisches Surren
vor deinem Gesicht. Du &ffnest die Augen. Eine
Glasplatte fadhrt zuriick. Offensichtlich hefindest
du dich in einer Stasiskapsel. Das erkliart auch
den Geschmack nach Ozon und Eisen in deinem
Mund. Du schdlst dich aus der Stasiskapsel und
streckst deine schmerzenden Muskeln. Du kist
noch immer desorientiert. Das ist nicht normal.

»7 Neben der Kapsel liegen, auf einem
Beistelltisch, ein Arbeitsoverall und eine
Packung Nelkenzigaretten. Der Overall ist
unordentlich zusammengelegt, aber er passt. Auf
dem Revers steht der Name: ,Jury L. - 5.0.6."

»» Desorientiert siehst du aus einem Bullauge.
Du erklickst eine steinige Mondobkerfliche veor
einem klauen Eisriesen. Du bist also auf einem
Mond. An einer Wand steht in grofien Lettern:
sGoliath - MHK 12C5%.

»» In einiger Entfernung scheint ein Raumschiff
zu landen. Du keschliefit, dich dahin auf den
Weg zu machen. Eventuell weiff da jemand mehr.

SDLAR ORE & GAS
CREATAG TOMORRON'S FUTURE - TODA

Attribute N
wert [x5]

STARKE 13 [65] {drahtig}

KONSTITUTION 11 [55]

GESCHICKLICKEIT 12 [60]

INTELLIGENZ 15 [75] {clever}

ENTSCHLOSSENHEIT 11 [55]

CHARISMA 10 [50]

Abgeleitete Werte N
aktuell max

TREFFERPUNKTE [ 1] 12

WILLENSKRAFTPUNKTE [ 1] 10

STABILITATSPUNKTE [ 1] 40

BELASTUNGSGRENZE [ 1]

Psyche N

Stabilitatsverluste ohne weitere Folgen
Gewalt [ 10 1[ 1 abgehirtet
Hilflosigkeit [ I1[ ][ ] abgehirtet

Motivationen & psychische Storungen

»» Du hast eine Stasis-Amnesie. Finde
heraus, was hier vor sich geht.

7> Du bkist misstrauisch.

7+ Du kist neugierig.

7> Du bist schwer zufrieden zu stellen.

> Du bkist fokussiert,

Besitz

>» Arbeitsoverall der Selar Ore & Gas
(mit Namensschild: ,Jury L.")

»» Magnetstiefel

»> Nelkenzigaretten, Marke ,Balaji"

»» Feuerzeug

Fertigkeiten

Anthropologie........ [00%] AMBBo00000000000000C [00%] Sprengstoffe...iuuuess [00%]
Archdologie.......... [20%] Mathematik...:vvvvuss [00%] ST N0 0000000000 [00%]
Artillerie...coeeesss [00%] Medizin........ouuues [20%] L Raumschiffe......... [40%]
Athleti L L L L [50%] Militdrwissenschaft..[00%] Mo 0oo000a0aaoooc [50%]
Buchfiihrung.......... [10%] Nahkampfwaffen........ [50%] TrEUMeN. v v v v vnnnnnnss [-_¥%]
Bl GG Tl SIS [10%] Naturwissenschaft....[00%] Traumlandwissen...... [-_%]
Erste Hilfe.......... [30%] Navigation........... [60%] Uberlebenskunst. .. ... [60%]
P 8000000000000 000: [80%] Okkultismus.......... [50%] Uberwachen........... [40%]
Forensik...voseessuns [00%] Pharmazie....vvvusess [00%] Uberzeugen........... [20%]
Fremdsprache......... [00%] By aive Lo ilc RIS [10%] Unnatiirliches Wissen.[__%]
L Polnisch........... [60%] Psychotherapie....... [10%] Verkleiden........... [10%]
Geschichte...ovveisss [00%] Rechtswesen.......... [20%] Wachsamkeit.......... [50%]
Handwerk. .ooeeeeeeess [00%] Reiten.........oouue [10%] Waffenloser Kampf..... [60%]
Heimlichkeit......... [50%] Religion.........uue [10%]

Informatik........... [20%] Schusswaffen.......... [50%]

Kriminologie......... [10%] Schwimmen............ [20%]

J

Hinwveis: Jury ist wie alle Spielercharaktere geschlechtsneutral angelegt. Gestalte Geschlecht und Aussehen nach deiner (Wahl.



_ RVAN C.

Kerndaten

>» Alter: 2?77
»» Beruf: 2?77
»} Angestelltenverhdltnis: ?7?

Hintergrund

»» Du erinnerst dich, dass du in einem Gang
standst. Die Bewegung eines landenden
Raumschiffes hat dich aus deiner Umnachtung
geweckt. War es eine Umnachtung? Du weifit es
nicht. Dein Geddchtnis ist wie leer gefegt.
Alles, was du weifit, ist, dass auf deinem
Overall ,Ryan C. - 5.0.G." steht.

77 Du scheinst dich auf einem Mond zu befinden.

Ein felsiger Herizont vor einem klauen
Planeten. Instinktiv kahnst du dir einen Weg
durch die metallenen Gidnge der Mondstation in
Richtung Raumschiff.

SDLAR ORE & GAS
CREATAG TOMORRON'S FUTURE - TODA

Attribute ~
wert [x5]

STARKE 14 [70] {sportlich}

KONSTITUTION 14 [70] {kompakt}

GESCHICKLICKEIT 14 [70] {hehende}

INTELLIGENZ 12 [75]

ENTSCHLOSSENHEIT 10 [55]

CHARISMA 10 [50]

Abgeleitete Werte
aktuell max

TREFFERPUNKTE [ 1 14
WILLENSKRAFTPUNKTE [ 1] 10
STABILITATSPUNKTE [ 1 50
BELASTUNGSGRENZE [ 1]

Psyche 2

Stabilitatsverluste ohne weitere Folgen
Gewalt [ 1[ 1[ 1 abgehdrtet
Hilflosigkeit [ I[ ][ | abgehirtet

Motivationen & psychische Storungen

»» Finde heraus, was hier vor sich geht.

>+ Finde heraus, warum du dich an nichts
erinnern kannst.

»» Erlange dein Geddchtnis zuriick.

Besitz
> Arbeitsoverall 5.0.6.
(mit Namensschild: ,Ryan C.")
»» Magnetstiefel

Fertigkeiten ~
Anthropologie........ [00%] Informatik........ [40%] Religion.......oovvees [10%]
Archdologie...oveesss [00%] Kriminologie...... [10%] Schusswaffen. ......... [20%]
Artillerie...coeeesss [00%] B0 00000000000c [00%] Schwimmen. ........... [20%]
Athletik............. [50%] Mathematik........ [60%] Sprengstoffe.......... [00%]
Buchfihrung.......... [10%] Medizin..vssssnnss [00%] Steuern......ooueeees [00%]
Bl GG Tl SIS [30%] Militdrwissenschaft..[00%] L Raumschiffe......... [80%]
Erste Hilfe.......... [30%] Nahkampfwaffen. . ... [30%] Suchen........oovvees [40%]
P 8000000000000 000: [30%] Naturwissenschaft....[00%] B Hlonoooaaoaaoooc [-_%]
Forensik..vvvvvvvnnns [00%] L Astronomie...... [40%] Traumlandwissen...... [-_%]
Fremdsprache......... [00%] Navigation........ [80%] Uberlebenskunst. .. ... [10%]
L Tschechisch........ [60%] Okkultismus....... [30%] Uberwachen........... [40%]
Geschichte...ovveisss [00%] Pharmazie...ossees [00%] Uberzeugen........... [40%]
Handwerk............. [00%] Psychologie....... [10%] Unnatiirliches Wissen.[__%]
t Mechanik........... [40%] Psychotherapie [10%] Verkleiden........... [10%]
Elektronik......... [40%] Rechtswesen....... [00%] Wachsamkeit.......... [50%]
Heimlichkeit......... [40%] Reiten............ [10%] Waffenloser Kampf..... [60%]

J

Hinwveis: Ryan ist wie alle Spielercharaktere geschlechtsneutral angelegt. Gestalte Geschlecht und Aussehen nach deiner Wahl.



— RVAN C.- SPIELLEITUNGSVERSION

Kerndaten N

»» Hardwaremodell: ANDROIDE (SERIES C)

»» Alter: N/A

»» Beruf: RAUMPILOT_IN

?* Angestelltenverhdltnis: INVENTARISIERT

Hintergrund N

>» Du erinnerst dich, dass du in einem Gang standst.
Die Bewegung eines landenden Raumschiffes hat dich aus
deiner Umnachtung geweckt. War es eine Umnachtung? Du
weifit es nicht. Dein Gedachtnis ist wie leer gefegt.
Alles, was du weifit, ist, dass auf deinem Overall
JRyan C. - 5.0.G." steht. Du scheinst dich auf einem
Mond zu kefinden. Ein felsiger Horizont ver einem
klauen Planeten. Instinktiv bahnst du dir einen Weg
durch die metallenen Ginge der Mondstation in
Richtung Raumschiff.

>y Vorteil: Immun gegen Stabilitatsverlust und
jegliche Effekte des Wahnsinns. In einem Fachgebiet
extrem qualifiziert. Immun gegen Kdlte, Ertrinken,
Vakuum etc. Bendtigt keine Nahrung.

»» Nachteile: An die Regeln der Robotik gebunden.

»»2» Ein Roboter darf kein menschliches Wesen ver-
letzen oder durch Untdtigkeit zulassen, dass einem
menschlichen Wesen Schaden zugefiigt wird.

»»»» Ein Roboter muss den ihm ven einem Menschen
gegebenen Befehlen gehorchen - es sei denn, ein
solcher Befehl wiirde mit Regel eins kellidieren.

»72» Ein Roboter muss seine Existenz beschiitzen,
solange dieser Schutz nicht mit Regel eins oder zwei
kollidiert.

222 Keine der Regeln darf gebrochen werden, aufier
sie steht in einem Wiederspruch zu sich selbst. In
diesem Fall muss erst ein Wurf gegen STA (ohne
Stabilitdtsverlust) bestanden werden. Senst verharrt
der Androide regungsles und kann nicht handeln. Ein
Beispiel dafiir wire etwa, einen Menschen zu
verletzen, um einen anderen Menschen zu retten.

SULAR ORE & GAS
CREATG TOMORRON'S FUTUE - TODA

Attribute

wert [x5]
STARKE 14 [70] {sportlich}
KONSTITUTION 14 [70] {kompakt}
GESCHICKLICKEIT 14 [70] {behende}
INTELLIGENZ 12 [75]
ENTSCHLOSSENHEIT 10 [55]
CHARISMA 10 [50]

Abgeleitete Werte
aktuell max

TREFFERPUNKTE [ 1 14
WILLENSKRAFTPUNKTE [ 1 10
STABILITATSPUNKTE  [N/A] 50
BELASTUNGSGRENZE [ 1

Psyche

Stabilitatsverluste ohne weitere Folgen
Gewalt [ 10 1[ 1 abgehirtet
Hilflosigkeit [ 1[ ][ ] abgehirtet

Motivationen & psychische Storungen

»» Finde heraus, was hier vor sich geht.

7+ Finde heraus, warum du dich an nichts
erinnern kannst.

»» Erlange dein Gedachtnis zuriick.

Besitz
7> Arbeitsoverall 5.0.G.

(mit Namensschild: ,Ryan C.")
»» Magnetstiefel

Fertigkeiten
Anthropologie........ [00%] Informatik........... [40%] Religion.......oovvees [10%]
Archdologie.....ueea. [00%] Kriminologie.........[10%] Schusswaffen..........[20%]
Artillerie...coeeesss [00%] AMEBo00000000000000¢ [00%] Schwimmen. ........... [20%]
Athletik......... oo [50%] Mathematik........... [60%] Sprengstoffe.......... [00%]
Buchfihrung.......... [10%] Medizin,sssseerennsss [00%] Steuern......ooueeees [00%]
Birokratie....... So0 0| 1E0E8) Militdrwissenschaft..[00% L Raumschiffe......... [80%]
Erste Hilfe.......... [30%] Nahkampfwaffen........ [30%] Suchen........oovvees [40%]
P 8000000000000 000: [30%] Naturwissenschaft....[00%] B Hlonoooaaoaaoooc [-_%]
Forensik....oouuuusss [00%] L Astronomie......... [30%] Traumlandwissen...... [__%]
Fremdsprache......... [00%] Navigaticn e EEET [80%] Uberlebenskunst. .. ... [10%]
LAlle (1)ooiinn... [100%] Okkultismus.......... [30%] Uberwachen........... [40%]
Geschichte...ovveisss [00%] Pharmazie..ooeeeeesss [00%] Uberzeugen........... [40%]
Handwerk............. [00%] Psychologie.......... [10%] Unnatiirliches Wissen.[15%]
Mechanlk ........... [40%] Psychotherapie....... [10%] Verkleiden........... [10%]
Elektronik.........[40%] Rechtswesen..........[00%] Wachsamkeit..........[50%]
Heimlichkeit......... [40%] Reiten.........oouues [10%] Waffenloser Kampf..... [60%]

J

Hinweis: Ryan ist wie alle Spielercharaktere geschlechtsneutral angelegt. Gestalte Geschlecht und Aussehen nach deiner Wahl.



. Samstag 1422

‘Wir haben eine Ldsung gefunden. Liebes Tagebuch. Es ist schwer, in dieser Welt 0
passendes Schreibmaterial zu finden. Daher habe ich diese Seiten aufgﬁspart :
~ Aber und ich sind uns sicher, dass wir eine Lésung gefunden haben. Wenn |
SS das dle anderen noch erleben Konnten. Dabei liegt die LBsung nicht im S
2£Sp1r1tuellen sondern in der guten alten Wissenschaft. Alles, was es braucht»wm”w>
ist eine Mischung aus_Ammoniak, Methan und Wasserstoff, sehr gerlngen Druck
und sehr niedrige Temperatur. Wir haben versucht das nachzustellen und dabel
fast unser Haus gesprengt (das war ein Schreckl) Wir werden es welter
~versuchen, moglichst ohne uns umzubringen. Da wir aber nicht wissen, wie wir
f| das mit unseren primitiven Mitteln anstellen sollen, haben wir die Schatulle
Il verschweiBt und werden sie bis auf Weiteres sicher verwahren'

An dieser Stelle sei ein Hinweis gegeben. Geschdtzte Leserin, geschatzter ¢
Leser, zuerst mal sei gesagt, dass es sich nicht geziemt, in Tagebichern
fremder Leute zu schniffeln. Schande iiber Sie! Aber jetzt ist es pa551ert und ¥
nun will ich mein Wort an Sie richten. T

Diese Schatulle bedeutet Unheil und nichts als Unheil mag man meinen. Aber
Rehor, Domek und ich haben viele Stunden damit zugebracht zu ergrinden, warum

das Schlcksal uns mit diesem Ding bestraft hat. Was will das Schicksal uns i
sagen? Wir glauben, dass die Schatulle eine Art Fokuspunkt des Schlcksals 1st
Genau wie das Schicksal, das das Dorf Medvedi Vesnice verheert hat, hat es i
auch die Schatulle gesendet U €5 ZU Dewanren el aeaE e ”ff]§:
alle ins Elend gestirzt hat, hatte sie uns auch ewiges Glick brlngen konnen. >
Domek ist anderer Melnung, aber ich gilaube, das Schicksal spielt eln Splel miil5f
uns, und ich glaube auch, dass dieses Spiel zwei Spleler hat. Um was gesplelt =
wird, mag sich mir nicht erschlieBen. Das mdgen unsere Seelen sein. Das mag"'“”“
das Schlcksal der Welt sein (bitte verzeihen Sie dieses plumpe WOrtsplel)

Auch die Dimension des Spiels erschlieBt sich mir nicht. Sollte das Schlcksalgé_
gleichbedeutend mit Gott sein, so wiirde ich doch meinen, dass es um alles’

geht, was in unserem Universum existiert. Ach, wie schon ware es, wenn hier ;v

noch jemand meine Gedanken verstehen wirde.

Sei es drum: Damals, vor zwanzig Jahren, hatte ich das Gefiihl, als wirde ich
von etwas gelenkt werden. Wie im Wahn sind wir in diesen verfluchten Wald
gerannt. Wer weiB, was passiert wdre, wdren wir nicht gegangen. Vermutlich
nichts! Aber wir mussten es tun und wir wussten nicht warum. Nie wieder sollte *
ich so ein Gefihl haben. RET

i
Bt |
VINZ X DY

Daher glaube ich, wie gesagt, dass die Schatulle ein Fokuspunkt des Schlcksals :
ist. Wie eine Splelflgur auf dem Schachbrett. Eventuell bin auch ich eine '

Figur auf diesem Brett. Aber was macht die Schachfigur, wenn sie des Splelers e

~gewahr wird? Wird der Laufer den Bauern schlagen, nur weil der Spieler €s

verlangt? Wird der Bauer nur geradeaus und schrag laufen? Kann der Bauer die |

~ Regeln .infrage stellen und sich dber sie hinwegsetzen? Angenommen, ich bin der

Bauer und ich stehe auf einem Schachbrett: Kann ich dann einfach seitlich

~ herunterschreiten und verschwinden? e

8- W

, .

|
7> W

fwwl"Angenommen wir befinden uns in einem gewaltigen Spiel des Schicksals: Wer
~_macht die Regeln nach denen das SchlL&sal splelt7 Glb es uberhaupt Regeln7

SO W\!\\O e a daua &<w7- f,.,.:.f’_,,,ﬁf

.




~ Frage: Gibt es denn zwei Spieler? Gegen wen spielt das Schicksal, wenn nicht

‘dann Uberhaupt einen Gewinner und einen Verlierer? Gibt es gut und boJe

s

e e R R

Und kénnen wir uns gegen das SCthksal aU]Clehnen? Und auch dann gllt dle FELTEE

gegen sich selbst? Und wenn das Schicksal gegen sich selbst splelt glbt es

richtig und falsch?

Geneigte Leserin, geneigter Leser: Lassen Sie sich von einem alten Mann elnen
Rat geben. Wenn Sle jemals 1in einer ausweglosen Situation sind und sich

es fur Sie als richtig erscheint. Wenn sich alle Instinkte in Ihnen
verkrampfen und es Sie innerlich zerreiBt. Und insbesondere, wenn Sie in elner
Situation sind, die so falsch erscheint, dass sich Ihnen dle Nackenhaare

fragen, ob Sie etwas tun sollen, von dem Sie ahnen, dass es falsch ist, obwohl

strduben. Und am allermeisten, wenn Thnen ein alter Mann erscheint, der nicht

erscheinen dirfte. Dann stellen Sie a.les infrage. Vertrauen Sie nicht! Trauen

Sie nichts, was Sie sehen und nur dem. was Sie zu begreifen meinen. Nichts ist

so, wie es auf den ersten Blick scheint, auch wenn es stimmt.

Wenn sie jemals das Gefihl haben, der Bauer auf einem Spielbrett zu sein:

Schlagen Sie nicht den L&ufer, wenn Sie glauben, ihn schlagen zu missen. Denn |

nicht Sie wollen den Laufer schlagen, sondern das Schicksal. Und in diesen

besonderen Momenten, in denen das Schicksal seinen Fokus auf uns richtet, ist

es besonders wichtig, mit wachem Geist zu handeln.

Gezeichnet
Pyotr Havel

P.S.: In diesem grau51gen Moment fallt es mir wie Schuppen von den Augen
Geneigte Leserin, geneigter Leser. Wenn Sie das hier Lesen sind Sle

vermutlich Schwer in der Bredouille. Denken Sie daran: Sie sind nur elne Flgur Y

auf einem Spielbrett. Wer macht die Regeln?
Viel Gluck!

Egaﬁ‘
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Cere aeetrTEr Proresor JAKORuUS,

NACH REICRUCHETZ. FORLCHUNG HABEN WITZ-ENDUCH EINEN [WEG GEFUNDEN, uM ArTErAKT
17— DI FRENHOLTLCHATULLE — 2w VERNICHTEN. HHERFIR SIND BESONDERE
ATMOSPHATZISCHE BEDNGANGEN NOTIE MSGEHEND VON HAVELS EXPERIMENTEN KONNTEN
WIRZ-EZMITTELN, DASS Witz eINE \TMOseARE Vou cA 8D T (WASSERSTOFF, | %
Hevum ano |5 2, MerHAN BeNoTiéeN. DAZu KOMMT BINE SEHZ-NIEDRIGE TEMPETZATUTR.
VON WENIEGER AL L)) K Be WENIGER- AL O BATZ ABSOLUT:

N2 HABEN AUCH HERAUSGEFUADEN, WATZUM €5 HAVEL NICHT MOGHICH-WAR; Digse ZEcHT
SIMPEL HEZZUSTELLENDEN BEDINGHIGEN NACHZUBILDEN. DEr-Fruass DeR-GeHATULLE
ST 1M NICHT GEOFFNETEN ZUSTAND ZWATZ NICHT SgHRHOCH, ABET-DAS |
EINFUISTERUNGSIERMAGEN DER-DARAN GEBUDENEN ENTITAT (ST DENNOCH aEeEPen.
Uns SCHEWT; DASS Dig SCHATULLE SICH SELBST SCHUTZT UND UBEZ-DIE MANiPuLAﬂoM uND
Ewrliisterzunaen MM WEDET-DEN AueBAU ZEReTHRT HAT,

UNS €T NOock ETIWAS AucEEFALLEN. BEM LEFANGNISVOTZEALL N MAWE HATTE sict Dig
CchATuLLE NicHT W DmVowuagAmsrAbr AND DAMIT NiCHT (N DETZ- N)ihe DET-
BETROFFENEN BEFUIDEN. DAAUS KONNTEN Wiz SCHUIESSEN, DASS HTZ EFFEkT eIE
&rRO44E ReICHWEITE HAT: Wit KONNTEN DIgS NICHT EXPETRIMENTELL EINGTZENTEN, OHNE DiE
CCHATULLE Zu SEFNEN, UND KENNEN DIE GENAUE REICHWEITE DAHETZ NICHT: [JIT2SCHATZEN
SIE ABETZ-Aur UBETZ- |1 KM.

DAt vABen Wiz Foraenten Pran entwickeir: Die NAGA AT DeN StArRT De-
\Jouaaere b Flir DAS Jatr 1D%% ANGEKANDET: Digse CONDE WD SeHR-NAH AM
Neerun vorBerLeaen. \uF DeM Nertul HERRZSCHEN EXAKT SENE BEDWGUNGEN, WeLcHE
Dig SCHATULLE VETZAICHTEN WIAEDEN. [ch SCHUAGE Vorz, DETZ | JoAGete b zum START Zu
VETRHELFEN. Kutzz Vot DEM START PLATZIEREN WZ-DIE SCHATULLE AN [Z0RD. SOBALD
Dig SCHATULLE UNTETRWEGS 1$T; KANN $IE UNS MIT HTZEN EINFLUSTERUNGEN HOFFENTUCH
NICHT MEHTZ_ERIZEICHEN UNiD Witz KONNEN DI KAPSEL DuzcH EWE MANIPWATION M
KontrouzeNnTUM W DEN NEPTUN STURZEN LASSEN. |

D‘E“QE\ZVLM BRAUCHTE NOcH ENIGE DETAL Lus‘zzrérzg AMQATZQ@WM&EN, Mrr lHeer-
GENERMIGUNE WIUZDE 1cH MICH DIESEN GETZNE MIT" ALL MEIETZ-KRAFT WIDMEN.

M Freeunvucten Greidssen
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| 9248-81-85
Eintrag 81

Wir docken heute an der Goliath auf dem Neptun-Mond Despina an. Unser Auftrad lautet,
Artefakt 292 zu'berden und zu zerstdren, Das Artefakt galt als vernichtet, ist jetzt aber wieders
aufgetaucht. Es darf unter keinen Umstanden ecneut zur Erdle zurlickgebracht werden. Es
handelt sich um eine Schatulle aus Ebenholz. Sieist zu hergen und dann mittels auf dem Schiff
befindlicher Langstreckenraketen auf den Neptun zu feuern. Benauere Anweisungen liegenfin
den Missionsparametern bei.

Elntrag 82

Wir sind gelandet und beginnen jetzt uns einzurichten und die Funktionalitdt der
Lebenserhaltung sicherzustellen.

2248-B1-86
Eintrag 81

Wir hahen in MHK-3261B1 einen Beobachtundsposten eingerichtet, um die Fundstelle genauer
zu untersuchen. So etwas ist selbst mir in all den Jahren noch nicht begegnet. Sehe
faszinierend. Wenn wir unsere Messungen vorgenommen haben, werden wir morgen mit dep
Bergund heginnen.

2248-01-87
Eintrag 81

Lieberberg und Ryan haben das Artefakt geborgen. Wir werden etwas Zeit brauchen um die
Tragerrakete vorzubereiten.

Eintrag 82

Etwas ist seltsam: Die Schatulle war eindeutig verschlossen. Dennoch hatte ich gerade das
Gefiihl einer Realitdtsverschiebund, wie sie in den Missionsparametern beschrieben ist.

2248-01-88
Eintrag B1

Wir hahen die ganze Nacht durchdearbeitet, Die Verschiebungen haben andehalten. Die Rakete
ist bestiickt und kann in das Schiff geladen werden.

Eintrag 82

Das Schiff ist destartet, Es hat vor unseren Augen abdehoben, Verdammte Scheilse, was geht
hier vor sich?




ANROID SERIES C
INVH: 33483-AX
HOSTNAME: RYAN C
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Dir wird schwarz vor Augern.

Alle deine Sinne schwinden.

Vor deinem inneren Auge lauft folgender Text ab.
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Welcome to §.0.G. BOT Bys v24.2.1
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Bystem Configuration
memory check 640pb. .., ... iiiiviiii, 0K
ja hi/lo boot sectoriii...,,,,

GO-GPU| llsll“l"{‘“‘i‘l"'",!?ll';li"rl ....Validitecl
i/o veetors,,, vviiiiiiiiviy i validated
driver binaries,..,....iiiiiiidso.validated

Priviig VAL yyWAAAE i s ovalidated
status analyzer..... . iiiiiiiyyninn validated
malware protection,,,....i...ivvvii, inactive

asimov subsysteMs..;;.,.,,,.,::.....validated

ADDR PSP BLKS ~ BIZE PARAM

5f57 6Y§ 1 6767 behom

72a6  8Y§ }/ 9574 drv /;
b73e 71e6 1/, 1023 smalldry
4ed2  d9b8 i / 676408 {free}
foel .~ E000 by V688 S SA s dry

3786 BYS 2 vjif}%,ﬁaom ‘/éfi’f/ ~ behon

bGel  BYS 4"«*‘,’!;{% S 430 //’ nrks

cad?  8v8 A/ 90623 /) (free

. 0064 S (free)

4692 y
3693/ ,

8Y8.L06 ' /

> [INFO] init.run not empty. Executing...
$ proc disable asimov

$ proc cfg asimov[mode="override"]

> [WARN] ASIMOV mode set to override

$ proc enable asimov

$ sync 8& sys reboot now

> [INFO] rebooting system now

§ esaf f a8 \ [ sussf f s8]
Yes NI 1T 0] e f ay
siif A0 fef 1 fof fe 1 1l 0/ 1b 2 1 4/

!{:"*0064 ;;5??§§; {config} i
////r’//i W“ ///%;{/ smalldry

\§:Q§:};
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/ System Configuration £/ // ;

j memory check 640pb..,......iiiiivyy 0K
, f ja hi/lo boot sector. ... vvvveiiii 0K /Y //
7 7
/7 BO-0PU oA Y yvvviad i i i i v yalidated /s y57/77

/ /j i/o veetors, . oo viiiiiiiiiy v veniiivalidated /171 /
1/ driver binaries.......oiiiiiiivvyiovalidated /,
/ A e A vl Ldated 1 i/}

; status analyzer......iivvvvvivennaavalidated dddidy/

malware protection,,....... .. ovvvv inactive /;,

s 0 G asimov subsystem...i. yyi0iivviieiaainactive }*;f

L] L ] 7
ADDR PSP BLKS  BIZE PARAM i/

ANROID SERIES C 567  GY§ 1 6757 behom ;
INVE: 33483-AX 72a6  8Y§ 1 9574 drv /7,
HOSTNAME: RYAN C b73e 71eb 1 1023 smalldry /7
ded?  d9b8 1 675408 (free) 77,

feel  E000 1 7686 drv 7/

3786 8YS 2 0016 behon 7,

bGe0 6Y8 1 174330 mrks i/

f ca97  BY§ i 90623 {free) /

/ S 4692 (- ] 0064 (free) , (/47147117

Y wm 0 0064 (config) )

/ 7 Y R Y LY smalldry / /)

68, L0G . /) W/

[INFO] system in target state, / f}’,

[WARN] asimov safety disabled. /17

[WARN] operating device in unsafe state. / ,~’f}f;/ﬁ

[INFO] reboot complete xf;;f'

i
S,

[INFO] materializing memory cata... /.
[ERROR] invalid data: checksum mismateh, initiating regovery,. ;{;,,x
[INFO] progress: 1k 111117 14

[INFO] progress: 2% 4
[ERROR] recovery failed. par

v ' F 4
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Langsam kehren deine Sinne zuriick. Du hast nur einen sehr geringen
Teil deiner Erinnerung wiederherstellen konnen. Was du weifst, ist, dass
du zu einem Team gehortest, das geschickt wurde, um ein Artefakt
namens Ebenholzschatulle zu bergen und zu vernichten. Mit in deinem
Team waren Simon Kingsley und Jury Lieberberg. Dein Auftrag war, die
Schatulle auf den Neptun zu feuern. Etwas oder jemand hat dich
scheinbar angegriffen. Du erinnerst dich auch daran, dass der Rest
deines Teams langsam dem Wahnsinn verfallen ist. Auch du hattest mit
Realitdtsverschiebungen deine Probleme.

Die Regeln der Robotik gelten fiir dich nicht mehr. Aber das weifst nur
du. Den Auftrag auszufiihren, ist deine oberste Prioritat. Aber du musst
vorsichtig vorgehen, da du nicht weifst, was passiert ist. Es ist sogar
moglich, dass etwas mit der KI nicht stimmt.
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Diese Seite ist nur fiir dich bestimmt.

Dein Name ist Jury Lieberberg. Du bist in sehr armen Verhaltnissen am unteren Rand der
Gesellschaft aufgewachsen. Angeblich gibt es in der modernen Gesellschaft keine Sklaverei, aber
erzdahl das den Banden, welche die Miillverarbeitungsstationen der Erde betreuen. Du warst ein
Sklave.

Eine Organisation namens Unknown Orbit hat dich gerettet. Offenbar haben deine Zahigkeit
und dein Uberlebenswille die Obrigkeiten iiberzeugt. Es ist nicht leicht, in all dem Elend den
Verstand zu behalten.

Seitdem hat man dich auf mehrere Missionen im Zusammenhang mit okkulten Artefakten
geschickt. Du hast Menschen sterben sehen, du hast Menschen gesehen, die dem Wahnsinn
verfallen sind. Aber am Ende warst du immer erfolgreich. Doch auch dir war klar, dass du
wieder nur ein Sklave bist. Diesmal ein Sklave einer geheimen Organisation namens Unknown
Orbit. Man gibt dir Essen, man gibt dir Kleidung und man behandelt dich gut. Aber du hattest
nie die Freiheit zu entscheiden, wo du hingehst und was du tust.

Doch das Artefakt 292, diese merkwiirdige Schatulle, hat einen Unterhdndler geschickt. Einen
alten Mann, der dir ein Angebot unterbreitet hat. Schiitze die Schatulle und bringe sie zur Erde
zuriick. Und niemals darf sie geoffnet werden. Dann wird alles gut. Und der alte Mann hat
Wort gehalten. Uber Nacht wurdest du zum reichsten Menschen des Sonnensystems.

Allerdings musstest du dafiir ein paar Dinge tun. Als erstes musstest du verhindern, dass die
Schatulle auf den Neptun geschossen wird. Das hast du zundchst mit einer Attrappe versucht,
was aber schief ging. Dann hast du das Schiff selbst abdocken und in den Neptun stiirzen lassen.
Die anderen hielten es zundchst fiir eine Fehlfunktion oder einen Effekt der Schatulle. Doch
Ryan hat dich durchschaut, und du musstest ,,intervenieren®. Auch Kingsley schien Verdacht zu
schopfen. Also hast du ithm eine Falle gestellt und den MedPod so manipuliert, dass er die Arbeit
fiir dich macht.

Nun musstest du nur noch abwarten, bis das eigentliche Wartungsschiff der S.0.G. kommt,

denn es war klar, dass eines kommen wiirde. Und jetzt, wo sie da sind, musst du nur noch das
Schiff mitsamt Schatulle kapern und damit zur Erde fliegen. Das Schicksal der Besatzung ist
dabei zweitrangig. Aber je weniger Zeugen, umso besser.
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Wir schreiben das Jahr 2249. Regierungen haben die Macht iiber die Erde. Aber Konzerne
beherrschen das Sonnensystem und damit die Rohstoffe, von denen die Menschheit abhdangt.
Die Menschheit hat die Erde nie wirklich verlassen. Doch die Konzerne haben Sonden und
Drohnen in ihr Sonnensystem entsandt, um jedes Gramm Rohstoffe zu pliindern, zu verar-
beiten und zur Erde zu schaffen.

Der erfolgreichste und mdchtigste dieser Konzerne ist die Solar Ore & Gas, kurz S.0.G.

Der bemannte Raumflug ist moglich, aber auf lange Strecken unglaublich teuer. Daher gibt es
nur sehr wenige bemannte Fliige iiber den Erdenmond hinaus. Diese sind dann fast immer von
Kongzernen veranlasst, die ihre Bergbauanlagen reparieren miissen. Diese Fliige dauern oft
Jahre. Die eigentliche Eroberung des Sonnensystems, die Verarbeitung von Rohstoffen sowie ihr
Transport, funktioniert vollautomatisch durch von Kiinstlichen Intelligenzen gesteuerte
Drohnen und Maschinen.

Die Technologie auf der Erde hat sich stark weiterentwickelt. Nanobots, Androiden und
fliegende Autos sind ldngst keine Science-Fiction mehr. Als der Platz auf der Erde eng wurde, hat
man Raumstationen im Orbit und auf dem Mond errichtet. An diesen Orten wird die Arbeit ver-
richtet, von der auf der Erde keiner wissen will: Giftmiillaufbereitung, gefahrliche chemische
Prozesse oder andere unsaubere Arbeiten. Da diese Anlagen allesamt im Besitz der Konzerne
sind, gelten hier nur die Regeln der Konzerne. Aus einem gliicklichen Mitarbeiter wird hier nur
allzu schnell ein stummer Sklave.

Aber all die technischen Errungenschaften der Erde folgen in den Tiefen des Sonnensystems
ganz eigenen Regeln. Die Anlagen miissen sich selbst reparieren, und das meist nur mit den
Ressourcen, die vor Ort verfiigbar sind. Auch sind die Systeme zum Teil schon seit einem
Jahrhundert im Einsatz und entsprechend antiquiert. Hightech findet man hier nicht. Dafiir al-
tbewdhrte Systeme, die auch weitere 100 Jahre ihren Dienst verrichten sollen.



JURY L.
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Druckfeste Schotts

> Atmosphare

> Druck 900 mbar
>73% N2

>20% 02

>79% CBrF3

>Vakuum

>Vakuum
> Drohnenverkehr

KERN-MODUL

> Vakuum AL  Airlock (Luftschleuse)
D Drohnenhangar
F Fahrzeugbucht
FL  Flugkontrolle
K Kommandozentrale
L Lager
S Santitatsstation
W  Wohnquartiere
WER Werkstatt

MODUL MHK-12C5

AL  Airlock (Luftschleuse)
/\ F Fahrzeugbucht
M Minenschacht
S Santitatsstation

W  Wohnquartier
WER Werkstatt

> Atmosphare N T
> Druck 900 mbar N
- 73% N2 E -~ Vakuum
3% : > Drohnenverkehr
>20% 02 N \

<

>7% CBrF3 \,.\

/ >Vakuum

Druckfeste Schotts



MODUL MHK-3261B1
AL

F
M
S

w

>Vakuum

> Drohnenverkehr
> Atmosphare

> Druck 900 mbar
>73% N2
>20% 02
>7% CBrF3

/ ZYasum

Druckfeste Schotts

Airlock (Luftschleuse)
Fahrzeugbucht
Minenschacht
Santitatsstation
Wohnquartier

WER Werkstatt

MODUL MHK-3261B1
[SPIELLEITUNG]

AL  Airlock (Luftschleuse)
F Fahrzeugbucht

M Minenschacht

S Santitatsstation

W  Wohnquartier

WER Werkstatt

>Vakuum
> Drohnenverkehr

> Atmosphare

> Druck 900 mbar
>T73% N2

>20% 02

>7% CBrF3

>Vakuum

Druckfeste Schotts
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