
Hintergrund Attribute

Abgeleitete Werte

Psyche

Besitz

Kerndaten

SOLAR ORE & GAS
CREATING TOMORROW’S FUTURE – TODAY

Fertigkeiten

STÄRKE   10 [50]
KONSTITUTION  13 [65] {kompakt}
GESCHICKLICKEIT 14 [70] {geschickt}
INTELLIGENZ   10 [50]
ENTSCHLOSSENHEIT 13 [65] {unnachgiebig}
CHARISMA    09 [45] {nervig}

TREFFERPUNKTE   [   ]  12
WILLENSKRAFTPUNKTE [   ]  13
STABILITÄTSPUNKTE  [   ]  65
BELASTUNGSGRENZE  [  ]

aktuell max

wert [x5]

Anthropologie........[00%]
Archäologie..........[00%]
Artillerie...........[00%]
Athletik.............[40%]
Buchführung..........[40%]
Bürokratie...........[10%]
Erste Hilfe..........[30%]
Fahren...............[40%]
Forensik.............[00%]
Geschichte...........[40%]
Handwerk.............[00%]
 Mechanik...........[60%]
 Elektrotechnik.....[40%]

Heimlichkeit.........[10%]
Informatik...........[40%]
Kriminologie.........[10%]

Kunst................[00%]
 Literatur..........[60%]
Mathematik...........[00%]
Medizin..............[00%]
Militärwissenschaft..[00%]
Nahkampfwaffen........[30%]
Naturwissenschaft....[00%]
 Physik.............[40%]
 Chemie.............[40%]
Navigation...........[20%]
Okkultismus..........[10%]
Pharmazie............[00%]
Psychologie..........[10%]
Psychotherapie.......[10%]
Rechtswesen..........[00%]
Reiten...............[10%]

Religion.............[10%]
Schusswaffen..........[20%]
Schwimmen............[20%]
Sprengstoffe..........[40%]
Steuern..............[00%]
 Raumschiffe.........[40%]

Suchen...............[40%]
Träumen..............[__%]
Traumlandwissen......[__%]
Überlebenskunst......[10%]
Überwachen...........[00%]
Überzeugen...........[40%]
Unnatürliches Wissen.[__%]
Verkleiden...........[10%]
Wachsamkeit..........[20%]
Waffenloser Kampf.....[40%]

Bindung: Kaigo Čapek (beste Freundin)

Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen
Gewalt    [ ][ ][ ] abgehärtet
Hilflosigkeit [ ][ ][ ] abgehärtet

>> Arbeitsoverall der Solar Ore & Gas
   (mit Namensschild: „Alex N.”)
>> Magnetstiefel

Motivationen & psychische Störungen
>> Ist von eigener Meinung überzeugt
>> Handelt aus Lust
>> Fokus auf Freunde
>> Schaut gerne in die Zukunft
>> Neigt zu ungesundem Kaffeekonsum

>> Du und Čapek, ihr seid seit ewig ein 
eingespieltes Wartungsteam für die Firma S.O.G. 
– Solar Ore and Gas. Die Firma betreibt überall 
im Sonnensystem Bergbauplattformen. Diese 
laufen weitestgehend autark, aber hin und 
wieder geht etwas schief und dann müsst ihr 
ran. So kommt es, dass ihr schon seit Jahren 
durch das Sonnensystem gondelt, nur unter-
brochen von Episoden des Stasisschlafes.

>> Eigentlich hättest du das alles gar nicht 
mehr nötig. Du hast genug Geld, um dich zur 
Ruhe zu setzen. Aber es macht dir Spaß und zu 
Hause wartet niemand auf dich. Auch wenn du dir 
das wünschen würdest.

>> Euer aktueller Auftrag bringt euch auf den 
Neptun-Mond Despina. Die dort befindliche 
Bergbaustation Goliath sendet eine Störmeldung, 
mit der die KI, welche die Anlage steuert, 
nicht selbst klarkommt. Also müsst ihr heraus-
finden, was genau das Problem ist, und es 
beheben.

>> Kaigo ist deine beste Freundin, fast schon 
eine Schwester. Sie ist die Frau, die du als 
Trauzeugin wählen würdest. Sie wäre die Tauf-
patin deiner Kinder. Sie wäre diejenige die du 
an deinem Sterbebett sehen wolltest. Du hast 
sie sogar als Erbin eingesetzt. Davon weiß sie 
aber nichts. Wenn ihr mal irgendwann genug Geld 
zusammen habt, willst du gemeinsam mit ihrer 
Familie auf der Erde alt werden. Denn im Gegen-
satz zu dir hat sie eine Familie.

>> Aber jetzt gilt es erst mal, diese Bergbau-
station in Schuss zu bringen. Euer Raumschiff 
setzt auf Despina zur Landung an. Die Hangar-
Tore sind geöffnet und nach dem Druckausgleich 
kann es losgehen.

>> Alter: 43
>> Beruf: TECHNIKER_IN
>> Angestelltenverhältnis: UNGEKÜNDIGT
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Hinweis: Gestalte Alex’ Geschlecht und Aussehen nach deiner Wahl. Kaigo Čapek ist auf diesem Bogen weiblich beschrieben; dies kann in deiner Spielrunde anders aussehen.



Hintergrund Attribute

Abgeleitete Werte

Psyche

Besitz

Kerndaten

SOLAR ORE & GAS
CREATING TOMORROW’S FUTURE – TODAY

Fertigkeiten

STÄRKE   09 [45]
KONSTITUTION  10 [50]
GESCHICKLICKEIT 12 [60]
INTELLIGENZ   12 [60]
ENTSCHLOSSENHEIT 14 [70] {willensstark}
CHARISMA    05 [75] {angenehm}

TREFFERPUNKTE   [   ]  10
WILLENSKRAFTPUNKTE [   ]  14
STABILITÄTSPUNKTE  [   ]  70
BELASTUNGSGRENZE  [  ]

aktuell max

wert [x5]

Anthropologie........[00%]
Archäologie..........[00%]
Artillerie...........[00%]
Athletik.............[40%]
Buchführung..........[40%]
Bürokratie...........[10%]
Erste Hilfe..........[30%]
Fahren...............[40%]
Forensik.............[00%]
Geschichte...........[40%]
Handwerk.............[00%]
  Mechanik...........[60%]
  Elektrotechnik.....[40%]
Heimlichkeit.........[10%]
Informatik...........[40%]
Kriminologie.........[10%]

Kunst................[00%]
  Literatur..........[60%]
Mathematik...........[00%]
Medizin..............[00%]
Militärwissenschaft..[00%]
Nahkampfwaffen........[30%]
Naturwissenschaft....[00%]
  Physik.............[40%]
  Chemie.............[40%]
Navigation...........[20%]
Okkultismus..........[10%]
Pharmazie............[00%]
Psychologie..........[10%]
Psychotherapie.......[10%]
Rechtswesen..........[00%]
Reiten...............[10%]

Religion.............[10%]
Schusswaffen..........[20%]
Schwimmen............[20%]
Sprengstoffe..........[40%]
Steuern..............[00%]
  Raumschiffe.........[40%]
Suchen...............[40%]
Träumen..............[__%]
Traumlandwissen......[__%]
Überlebenskunst......[10%]
Überwachen...........[00%]
Überzeugen...........[40%]
Unnatürliches Wissen.[__%]
Verkleiden...........[10%]
Wachsamkeit..........[20%]
Waffenloser Kampf.....[40%]

Bindung: Alex Nourney (Kollegin/Feindin)
Bindung: Ehepartner [Wert 12]
Bindung: Sohn [Wert 12]

Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen
Gewalt    [ ][ ][ ] abgehärtet
Hilflosigkeit [ ][ ][ ] abgehärtet

>> Arbeitsoverall der Solar Ore & Gas
   (mit Namensschild: „Kaigo Č.”)
>> Magnetstiefel

Motivationen & psychische Störungen
>> Schmiedet gerne einen Plan
>> Handelt aus Zorn und Gier
>> Ist zuverlässig
>> Fokus auf Sicherheit
>> Lebt eigene Werte

>> Was andere über dich wissen: Du und deine Kollegin 
Nourney seid seit ewig ein eingespieltes Wartungsteam 
für die Firma Solar Ore and Gas. Die Firma betreibt 
überall im Sonnensystem Bergbauplattformen. Euer 
aktueller Auftrag bringt euch auf den Neptun-Mond 
Despina. Die dort befindliche Station Goliath sendet eine 
Störmeldung, mit der die KI, die die Anlage steuert, 
nicht selbst klarkommt. Also müsst ihr dran. Ihr müsst 
herausfinden, was genau das Problem ist, und es beheben.

>> Was nur du weißt: Nourney geht dir auf die Nerven. 
Sie redet davon, mit dir und deiner Familie alt zu 
werden. Aber mit Nourney in der Nachbarschaft zu leben, 
ist auch nicht gerade dein Wunschtraum. Außerdem hast du 
mitbekommen, dass dich Nourney in ihr Testament aufge-
nommen hat. Vermutlich weiß sie nichts davon, dass du 
informiert wurdest, weil sie es dir nicht selbst gesagt 
hat. Aber du hast eine Nachricht von dem Notar erhalten, 
von der sie offenbar nichts weiß. Also warum nicht zwei 
Fliegen mit einer Klappe schlagen? Bei der Wartung der 
Reaktoren eures Schiffes bleiben stark abgereicherte 
Plutonium-Isotope übrig. Diese sind ungefährlich, wenn 
man sie sofort fachgerecht entsorgt. Du hast aber schon 
vor einer Weile angefangen sehr geringe Mengen davon an 
Nourney zu verfüttern. Du musst behutsam vorgehen, weil 
die Medpods und die Stasis-kapseln sonst Alarm schlagen. 
Zugegeben … ein Wenig hast du an den MedPod manipuliert. 
Nur um sicher zu gehen. Aber bald wird es soweit sein, 
dass bei ihr der Krebs diagnostiziert wird und du ihr am 
Sterbebett die Hand halten kannst. Dann kannst du end-
lich mit dem Erbe in den Ruhestand und zurück zu deiner 
Familie. 

Bis dahin spielst du das Spiel mit.

Aber jetzt gilt es erstmal diese Bergbaustation in 
Schuss zu bringen. Euer Schiff setzt auf Despina zur 
Landung an. Die Hangar-Tore sind geöffnet und nach dem 
Druckausgleich kann es losgehen. Ein Schritt nach dem 
anderen.

>> Alter: 40
>> Beruf: TEAMLEITER_IN
>> Angestelltenverhältnis: UNGEKÜNDIGT
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Hinweis: Gestalte Kaigos Geschlecht und Aussehen nach deiner Wahl. Alex Nourney ist auf diesem Bogen weiblich beschrieben; dies kann in deiner Spielrunde anders aussehen.



Hintergrund Attribute

Abgeleitete Werte

Psyche

Besitz

Kerndaten

SOLAR ORE & GAS
CREATING TOMORROW’S FUTURE – TODAY

Fertigkeiten

STÄRKE   13 [65] {drahtig}
KONSTITUTION  11 [55] 
GESCHICKLICKEIT 12 [60]
INTELLIGENZ   15 [75] {clever}
ENTSCHLOSSENHEIT 11 [55]
CHARISMA    10 [50]

TREFFERPUNKTE   [   ]  12
WILLENSKRAFTPUNKTE [   ]  10
STABILITÄTSPUNKTE  [   ]  40
BELASTUNGSGRENZE  [  ]

aktuell max

wert [x5]

Anthropologie........[00%]
Archäologie..........[20%]
Artillerie...........[00%]
Athletik.............[50%]
Buchführung..........[10%]
Bürokratie...........[10%]
Erste Hilfe..........[30%]
Fahren...............[60%]
Forensik.............[00%]
Fremdsprache.........[00%]

Polnisch...........[60%]
Geschichte...........[00%]
Handwerk.............[00%]
Heimlichkeit.........[50%]
Informatik...........[20%]
Kriminologie.........[10%]

Kunst................[00%]
Mathematik...........[00%]
Medizin..............[20%]
Militärwissenschaft..[00%]
Nahkampfwaffen........[50%]
Naturwissenschaft....[00%]
Navigation...........[60%]
Okkultismus..........[50%]
Pharmazie............[00%]
Psychologie..........[10%]
Psychotherapie.......[10%]
Rechtswesen..........[20%]
Reiten...............[10%]
Religion.............[10%]
Schusswaffen..........[50%]
Schwimmen............[20%]

Sprengstoffe..........[00%]
Steuern..............[00%]

Raumschiffe.........[40%]
Suchen...............[50%]
Träumen..............[__%]
Traumlandwissen......[__%]
Überlebenskunst......[60%]
Überwachen...........[40%]
Überzeugen...........[20%]
Unnatürliches Wissen.[__%]
Verkleiden...........[10%]
Wachsamkeit..........[50%]
Waffenloser Kampf.....[60%]

Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen
Gewalt    [ ][ ][ ] abgehärtet
Hilflosigkeit [ ][ ][ ] abgehärtet

>> Arbeitsoverall der Solar Ore & Gas
   (mit Namensschild: „Jury L.”)
>> Magnetstiefel
>> Nelkenzigaretten, Marke „Balaji”
>> Feuerzeug

Motivationen & psychische Störungen
>> Du hast eine Stasis-Amnesie. Finde
   heraus, was hier vor sich geht.
>> Du bist misstrauisch.
>> Du bist neugierig.
>> Du bist schwer zufrieden zu stellen.
>> Du bist fokussiert.

>> Du wirst wach. Langsam merkst du, wie das 
Gefühl für Schwerkraft, für Oben und Unten 
zurückkehrt. Du hörst ein metallisches Surren 
vor deinem Gesicht. Du öffnest die Augen. Eine 
Glasplatte fährt zurück. Offensichtlich befindest 
du dich in einer Stasiskapsel. Das erklärt auch 
den Geschmack nach Ozon und Eisen in deinem 
Mund. Du schälst dich aus der Stasiskapsel und 
streckst deine schmerzenden Muskeln. Du bist 
noch immer desorientiert. Das ist nicht normal.

>> Neben der Kapsel liegen, auf einem 
Beistelltisch, ein Arbeitsoverall und eine 
Packung Nelkenzigaretten. Der Overall ist 
unordentlich zusammengelegt, aber er passt. Auf 
dem Revers steht der Name: „Jury L. – S.O.G.“

>> Desorientiert siehst du aus einem Bullauge. 
Du erblickst eine steinige Mondoberfläche vor 
einem blauen Eisriesen. Du bist also auf einem 
Mond. An einer Wand steht in großen Lettern: 
„Goliath – MHK 12C5“.

>> In einiger Entfernung scheint ein Raumschiff 
zu landen. Du beschließt, dich dahin auf den 
Weg zu machen. Eventuell weiß da jemand mehr.

>> Alter: 39
>> Beruf: ???
>> Angestelltenverhältnis: ???

JU
RY

 L.

Hinweis: Jury ist wie alle Spielercharaktere geschlechtsneutral angelegt. Gestalte Geschlecht und Aussehen nach deiner Wahl.



Hintergrund Attribute

Abgeleitete Werte

Fertigkeiten

Psyche

Besitz

Kerndaten

STÄRKE   14 [70] {sportlich}
KONSTITUTION  14 [70] {kompakt}
GESCHICKLICKEIT 14 [70] {behende}
INTELLIGENZ   12 [75]
ENTSCHLOSSENHEIT 10 [55]
CHARISMA    10 [50]

TREFFERPUNKTE   [   ]  14
WILLENSKRAFTPUNKTE [   ]  10
STABILITÄTSPUNKTE  [   ]  50
BELASTUNGSGRENZE  [  ]

aktuell max

wert [x5]

Anthropologie........[00%]
Archäologie..........[00%]
Artillerie...........[00%]
Athletik.............[50%]
Buchführung..........[10%]
Bürokratie...........[30%]
Erste Hilfe..........[30%]
Fahren...............[30%]
Forensik.............[00%]
Fremdsprache.........[00%]
  Tschechisch........[60%]
Geschichte...........[00%]
Handwerk.............[00%]
  Mechanik...........[40%]
  Elektronik.........[40%]
Heimlichkeit.........[40%]

Informatik...........[40%]
Kriminologie.........[10%]
Kunst................[00%]
Mathematik...........[60%]
Medizin..............[00%]
Militärwissenschaft..[00%]
Nahkampfwaffen........[30%]
Naturwissenschaft....[00%]
  Astronomie.........[40%]
Navigation...........[60%]
Okkultismus..........[30%]
Pharmazie............[00%]
Psychologie..........[10%]
Psychotherapie.......[10%]
Rechtswesen..........[00%]
Reiten...............[10%]

Religion.............[10%]
Schusswaffen..........[20%]
Schwimmen............[20%]
Sprengstoffe..........[00%]
Steuern..............[00%]
  Raumschiffe.........[80%]
Suchen...............[40%]
Träumen..............[__%]
Traumlandwissen......[__%]
Überlebenskunst......[10%]
Überwachen...........[40%]
Überzeugen...........[40%]
Unnatürliches Wissen.[__%]
Verkleiden...........[10%]
Wachsamkeit..........[50%]
Waffenloser Kampf.....[60%]

Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen
Gewalt    [ ][ ][ ] abgehärtet
Hilflosigkeit [ ][ ][ ] abgehärtet

>> Arbeitsoverall S.O.G.
   (mit Namensschild: „Ryan C.”)
>> Magnetstiefel

Motivationen & psychische Störungen
>> Finde heraus, was hier vor sich geht.
>> Finde heraus, warum du dich an nichts
   erinnern kannst.
>> Erlange dein Gedächtnis zurück.

>> Du erinnerst dich, dass du in einem Gang 
standst. Die Bewegung eines landenden 
Raumschiffes hat dich aus deiner Umnachtung 
geweckt. War es eine Umnachtung? Du weißt es 
nicht. Dein Gedächtnis ist wie leer gefegt. 
Alles, was du weißt, ist, dass auf deinem 
Overall „Ryan C. – S.O.G.“ steht. 

>> Du scheinst dich auf einem Mond zu befinden. 
Ein felsiger Horizont vor einem blauen 
Planeten. Instinktiv bahnst du dir einen Weg 
durch die metallenen Gänge der Mondstation in 
Richtung Raumschiff.

>> Alter: ???
>> Beruf: ???
>> Angestelltenverhältnis: ???

RY
AN

 C. SOLAR ORE & GAS
CREATING TOMORROW’S FUTURE – TODAY

Hinweis: Ryan ist wie alle Spielercharaktere geschlechtsneutral angelegt. Gestalte Geschlecht und Aussehen nach deiner Wahl.



Hintergrund Attribute

Abgeleitete Werte

Fertigkeiten

Psyche

Besitz

Kerndaten

STÄRKE   14 [70] {sportlich}
KONSTITUTION  14 [70] {kompakt}
GESCHICKLICKEIT 14 [70] {behende}
INTELLIGENZ   12 [75]
ENTSCHLOSSENHEIT 10 [55]
CHARISMA    10 [50]

TREFFERPUNKTE   [   ]  14
WILLENSKRAFTPUNKTE [   ]  10
STABILITÄTSPUNKTE  [N/A]  50
BELASTUNGSGRENZE  [  ]

aktuell max

wert [x5]

Anthropologie........[00%]
Archäologie..........[00%]
Artillerie...........[00%]
Athletik.............[50%]
Buchführung..........[10%]
Bürokratie...........[30%]
Erste Hilfe..........[30%]
Fahren...............[30%]
Forensik.............[00%]
Fremdsprache.........[00%]
  Alle (!)..........[100%]
Geschichte...........[00%]
Handwerk.............[00%]
 Mechanik...........[40%]
 Elektronik.........[40%]

Heimlichkeit.........[40%]

Informatik...........[40%]
Kriminologie.........[10%]
Kunst................[00%]
Mathematik...........[60%]
Medizin..............[00%]
Militärwissenschaft..[00%]
Nahkampfwaffen........[30%]
Naturwissenschaft....[00%]
 Astronomie.........[40%]
Navigation...........[60%]
Okkultismus..........[30%]
Pharmazie............[00%]
Psychologie..........[10%]
Psychotherapie.......[10%]
Rechtswesen..........[00%]
Reiten...............[10%]

Religion.............[10%]
Schusswaffen..........[20%]
Schwimmen............[20%]
Sprengstoffe..........[00%]
Steuern..............[00%]
 Raumschiffe.........[80%]

Suchen...............[40%]
Träumen..............[__%]
Traumlandwissen......[__%]
Überlebenskunst......[10%]
Überwachen...........[40%]
Überzeugen...........[40%]
Unnatürliches Wissen.[15%]
Verkleiden...........[10%]
Wachsamkeit..........[50%]
Waffenloser Kampf.....[60%]

Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen
Gewalt    [ ][ ][ ] abgehärtet
Hilflosigkeit [ ][ ][ ] abgehärtet

>> Arbeitsoverall S.O.G.
   (mit Namensschild: „Ryan C.”)
>> Magnetstiefel

Motivationen & psychische Störungen
>> Finde heraus, was hier vor sich geht.
>> Finde heraus, warum du dich an nichts
   erinnern kannst.
>> Erlange dein Gedächtnis zurück.

>> Du erinnerst dich, dass du in einem Gang standst. 
Die Bewegung eines landenden Raumschiffes hat dich aus 
deiner Umnachtung geweckt. War es eine Umnachtung? Du 
weißt es nicht. Dein Gedächtnis ist wie leer gefegt. 
Alles, was du weißt, ist, dass auf deinem Overall 
„Ryan C. – S.O.G.“ steht. Du scheinst dich auf einem 
Mond zu befinden. Ein felsiger Horizont vor einem 
blauen Planeten. Instinktiv bahnst du dir einen Weg 
durch die metallenen Gänge der Mondstation in 
Richtung Raumschiff.

>> Vorteil: Immun gegen Stabilitätsverlust und 
jegliche Effekte des Wahnsinns. In einem Fachgebiet 
extrem qualifiziert. Immun gegen Kälte, Ertrinken, 
Vakuum etc. Benötigt keine Nahrung.

>> Nachteile: An die Regeln der Robotik gebunden.

>>>> Ein Roboter darf kein menschliches Wesen ver-
letzen oder durch Untätigkeit zulassen, dass einem 
menschlichen Wesen Schaden zugefügt wird.

>>>> Ein Roboter muss den ihm von einem Menschen 
gegebenen Befehlen gehorchen – es sei denn, ein 
solcher Befehl würde mit Regel eins kollidieren.

>>>> Ein Roboter muss seine Existenz beschützen, 
solange dieser Schutz nicht mit Regel eins oder zwei 
kollidiert. 

>>>> Keine der Regeln darf gebrochen werden, außer 
sie steht in einem Wiederspruch zu sich selbst. In 
diesem Fall muss erst ein Wurf gegen STA (ohne 
Stabilitätsverlust) bestanden werden. Sonst verharrt 
der Androide regungslos und kann nicht handeln. Ein 
Beispiel dafür wäre etwa, einen Menschen zu 
verletzen, um einen anderen Menschen zu retten.

>> Hardwaremodell: ANDROIDE (SERIES C)
>> Alter: N/A
>> Beruf: RAUMPILOT_IN
>> Angestelltenverhältnis: INVENTARISIERT
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CREATING TOMORROW’S FUTURE – TODAY

Hinweis: Ryan ist wie alle Spielercharaktere geschlechtsneutral angelegt. Gestalte Geschlecht und Aussehen nach deiner Wahl.

















Diese Seite ist nur für dich bestimmt.

Dein Name ist Jury Lieberberg. Du bist in sehr armen Verhältnissen am unteren Rand der 
Gesellschaft aufgewachsen. Angeblich gibt es in der modernen Gesellschaft keine Sklaverei, aber 
erzähl das den Banden, welche die Müllverarbeitungsstationen der Erde betreuen. Du warst ein 
Sklave.

Eine Organisation namens Unknown Orbit hat dich gerettet. Offenbar haben deine Zähigkeit 
und dein Überlebenswille die Obrigkeiten überzeugt. Es ist nicht leicht, in all dem Elend den 
Verstand zu behalten.

Seitdem hat man dich auf mehrere Missionen im Zusammenhang mit okkulten Artefakten 
geschickt. Du hast Menschen sterben sehen, du hast Menschen gesehen, die dem Wahnsinn 
verfallen sind. Aber am Ende warst du immer erfolgreich. Doch auch dir war klar, dass du 
wieder nur ein Sklave bist. Diesmal ein Sklave einer geheimen Organisation namens Unknown 
Orbit. Man gibt dir Essen, man gibt dir Kleidung und man behandelt dich gut. Aber du hattest 
nie die Freiheit zu entscheiden, wo du hingehst und was du tust.

Doch das Artefakt 292, diese merkwürdige Schatulle, hat einen Unterhändler geschickt. Einen 
alten Mann, der dir ein Angebot unterbreitet hat. Schütze die Schatulle und bringe sie zur Erde 
zurück. Und niemals darf sie geöffnet werden. Dann wird alles gut. Und der alte Mann hat 
Wort gehalten. Über Nacht wurdest du zum reichsten Menschen des Sonnensystems.

Allerdings musstest du dafür ein paar Dinge tun. Als erstes musstest du verhindern, dass die 
Schatulle auf den Neptun geschossen wird. Das hast du zunächst mit einer Attrappe versucht, 
was aber schief ging. Dann hast du das Schiff selbst abdocken und in den Neptun stürzen lassen. 
Die anderen hielten es zunächst für eine Fehlfunktion oder einen Effekt der Schatulle. Doch 
Ryan hat dich durchschaut, und du musstest „intervenieren“. Auch Kingsley schien Verdacht zu 
schöpfen. Also hast du ihm eine Falle gestellt und den MedPod so manipuliert, dass er die Arbeit 
für dich macht.

Nun musstest du nur noch abwarten, bis das eigentliche Wartungsschiff der S.O.G. kommt, 
denn es war klar, dass eines kommen würde. Und jetzt, wo sie da sind, musst du nur noch das 
Schiff mitsamt Schatulle kapern und damit zur Erde fliegen. Das Schicksal der Besatzung ist 
dabei zweitrangig. Aber je weniger Zeugen, umso besser.



Wir schreiben das Jahr 2249. Regierungen haben die Macht über die Erde. Aber Konzerne 
beherrschen das Sonnensystem und damit die Rohstoffe, von denen die Menschheit abhängt. 
Die Menschheit hat die Erde nie wirklich verlassen. Doch die Konzerne haben Sonden und 
Drohnen in ihr Sonnensystem entsandt, um jedes Gramm Rohstoffe zu plündern, zu verar-
beiten und zur Erde zu schaffen. 

Der erfolgreichste und mächtigste dieser Konzerne ist die Solar Ore & Gas, kurz S.O.G.

Der bemannte Raumflug ist möglich, aber auf lange Strecken unglaublich teuer. Daher gibt es 
nur sehr wenige bemannte Flüge über den Erdenmond hinaus. Diese sind dann fast immer von 
Konzernen veranlasst, die ihre Bergbauanlagen reparieren müssen. Diese Flüge dauern oft 
Jahre. Die eigentliche Eroberung des Sonnensystems, die Verarbeitung von Rohstoffen sowie ihr 
Transport, funktioniert vollautomatisch durch von Künstlichen Intelligenzen gesteuerte 
Drohnen und Maschinen.

Die Technologie auf der Erde hat sich stark weiterentwickelt. Nanobots, Androiden und 
fliegende Autos sind längst keine Science-Fiction mehr. Als der Platz auf der Erde eng wurde, hat 
man Raumstationen im Orbit und auf dem Mond errichtet. An diesen Orten wird die Arbeit ver-
richtet, von der auf der Erde keiner wissen will: Giftmüllaufbereitung, gefährliche chemische 
Prozesse oder andere unsaubere Arbeiten. Da diese Anlagen allesamt im Besitz der Konzerne 
sind, gelten hier nur die Regeln der Konzerne. Aus einem glücklichen Mitarbeiter wird hier nur 
allzu schnell ein stummer Sklave.

Aber all die technischen Errungenschaften der Erde folgen in den Tiefen des Sonnensystems 
ganz eigenen Regeln. Die Anlagen müssen sich selbst reparieren, und das meist nur mit den 
Ressourcen, die vor Ort verfügbar sind. Auch sind die Systeme zum Teil schon seit einem 
Jahrhundert im Einsatz und entsprechend antiquiert. Hightech findet man hier nicht. Dafür al-
tbewährte Systeme, die auch weitere 100 Jahre ihren Dienst verrichten sollen.



JURY L.

ALEX N.



KAIGO Č.

RYAN C.
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Druckfeste Schotts

> Vakuum
> Drohnenverkehr

> Vakuum
> Drohnenverkehr

> Vakuum

> Vakuum

KERN-MODUL
AL  Airlock (Luftschleuse)
D   Drohnenhangar
F   Fahrzeugbucht
FL  Flugkontrolle
K   Kommandozentrale
L   Lager
S   Santitätsstation
W  Wohnquartiere
WER Werkstatt

MODUL MHK-12C5
AL  Airlock (Luftschleuse)
F   Fahrzeugbucht
M   Minenschacht
S   Santitätsstation
W  Wohnquartier
WER Werkstatt

Druckfeste Schotts

> Vakuum

> Atmosphäre
> Druck 900 mbar
> 73 % N2
> 20 % O2
> 7 % CBrF3

> Atmosphäre
> Druck 900 mbar
> 73 % N2
> 20 % O2
> 7 % CBrF3
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MODUL MHK-3261B1
[SPIELLEITUNG]
AL  Airlock (Luftschleuse)
F   Fahrzeugbucht
M   Minenschacht
S   Santitätsstation
W  Wohnquartier
WER Werkstatt

MODUL MHK-3261B1
AL  Airlock (Luftschleuse)
F   Fahrzeugbucht
M   Minenschacht
S   Santitätsstation
W  Wohnquartier
WER Werkstatt

Druckfeste Schotts

Druckfeste Schotts

> Vakuum
> Drohnenverkehr

> Vakuum
> Drohnenverkehr

> Vakuum

> Vakuum

> Atmosphäre
> Druck 900 mbar
> 73 % N2
> 20 % O2
> 7 % CBrF3

> Atmosphäre
> Druck 900 mbar
> 73 % N2
> 20 % O2
> 7 % CBrF3

Bauernhaus

Scheune
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