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Der Direktor hat Kingsley den Tipp gegeben, sich besser eine
andere Straftat auszudenken, fiir die er einsitzt, Drogenhandel
oder sowas. Das hedeutet, dass das was er verbrochen hat,
besonders schlimm ist und die anderen Haftlinge, wenn sie es
jemals herausfanden, wahrscheintich Jagd auf ihn machen

wiirden,

Was nur du weiftt (your eyes only!)
Als du eines Abends von deiner Geliebten nach Hause kamst,
stand die Polizei vor deiner Haustiir, Erst auf der Wache

.| _passiert ist. Uberlebe den Geféngnisalltag.
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du den Hausrat von sieben Hausern in Portland in deinem
Kofferraum gehabt, und zum anderen hast du in der Eile
eine alte Frau iiberfahren. Dass du bei der Fahrerflucht dein
Nummernschitd am Unfailort zuriickgelassen hast, kam der
Polizei natirlich sehr recht.

Was nur du weifdt (your eyes only!)

Du wurdest fiir Raub und Fahrldssige Totung verurteilt, Aber
das ist nur ein Teil der Geschichte. Du und dein Kumpel
Westend, ihr hattet in dieser Nacht schon hatb Portland
ausgeraumt. Der Kofferraum war gut voll, aber ihr wolltet
euch noch ein weiteres Viertel vornehmen.

Das letzte Haus, in das Westend ging, stand eigentlich gar
nicht auf dem Plan ... Aber zugegeben: Es sah lukrativ aus,
Nach fiinf Minuten wurdest du langsam nervés. Du wolltest
gerade reingehen, als du deinen Kumpel aus dem Haus
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