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Laster und Tugenden

,‘ Mannschaft und Verbimdete

Einkomm i
Anteil e Erspamme

Barschaft
erstecktes
igentum

Schatzkarten '

Gelesene Mythos-Werke

A

b
Magische Artefakre
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WAFFEN

Nahkampf Schaden Hdnde Rw
0 Faustschlag (50%) ' 1W3+Sb 1 Beriihrung
1 KopfstoB (10%) __ 1W4+Sb 9 Beriihrung
1 Fubtritt (25%) o 1Wofsh 0 Beriihrung
1 Ringen (25%) ___ \spezip} 2 Beriihrung
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Te emporo’irer Wahnsinn

Dramatische Ver[etzungen
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Fechtschule

Abemeuerausrﬁstung und Besirz
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Begegnungen mit Wesen des Mythos

Zauber
2 SteinschloBpistole (20%)
Angriffe TP 3 Steinschlofmuskete (20%)
4 G- 3 Armbrust (30%)
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